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Descripción general 

 «Coin Strike: Hold and Win» de Playson es un nuevo juego mejorado inspirado en el 

universalmente estimado «Royal Coins 2» y enriquecido con funciones aún más 

emocionantes perfectamente integradas.  

El juego dispone de una cuadrícula de 3 x 3 rodillos con 5 líneas de pago, frutas 

clásicas, 4 Jackpots en el juego, el Juego Bonus Hold and Win y valiosas monedas como 

símbolos Bonus, a la vez que presenta un nuevo símbolo Strike Bonus que, en combinación 

con otras monedas, activa la función Coin Strike. Este último puede activarse tanto en el 

Juego Principal como en el Juego Bonus y permite que el Strike Bonus acumule valores de 

los símbolos Bonus y Jackpot y los añada a las ganancias. Además, con cada moneda que 

caiga en los rodillos durante el Juego Principal, existe la posibilidad de activar un Juego 

Bonus adicional mediante la activación de la función Pila de oro. El juego está lleno de 

acción e impresionantes ganancias. 

Versión de escritorio 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

Versión para móviles 
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Información general 

Tipo de juego: Tragaperras 

Tipo de rodillo:  Rodillos giratorios 

Rodillos, líneas: 3 rodillos, 3 filas, 5 líneas. 

Valores predeterminados 
de moneda (€): 
Total de la Apuesta = Valor de la 
Moneda * 10 

0,02 - 0,03 - 0,04 - 0,05 - 0,06 - 0,08 - 0,10 - 0,15 - 0,20 - 0,30 
- 0,40 - 0,50 - 0,75 - 1,00 - 2,00 - 3,00 - 5,00 - 7,50 - 10,00 

Apuesta mín./máx. 
predeterminada (€): 

0,20/100,00 

Valores predeterminados 
de rondas de Jugadas 
Gratis: 

Las rondas del Juego Bonus se juegan con la última apuesta 
realizada. 

Características del juego 

● Símbolo de Wild 

● Símbolo de Bonus 

● Símbolo de Strike Bonus 

● Juego Bonus 

● Función Coin Strike 

● Función Pila de oro 
● Jackpots en el juego 

Información de pagos 

Retorno al jugador (%):  95,66 % 

Pago máx. por número de 
apuestas en 50 mil 
millones de jugadas: 

5150 

Frecuencia de aciertos 
(%):  

10,90 % 

Volatilidad: 7,59 (medio-alta) 

Limitaciones 

Límites de jugador: 
Regulado por el sistema de administración de back-end de 
Playson, PlayBack. 



 

Coin Strike: Hold and Win 
 

 

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street, 
Sliema, SLM 3173, Malta 

web: www.playson.com 

Otros: 
● Jugar por diversión 

● Valores de apuestas variables  

 Información técnica 

ID del juego: 
Escritorio  
Móvil 

 
coin_strike 
coin_strike_mob 

Tamaño de la pantalla 1280 × 720 en la versión de escritorio y 1280 × 720 en la 
versión móvil 

Gráficos y tema del juego  

El juego transmite fuerza y solidez, a la vez que mantiene la sencillez y consición de 

sus gráficos. Este juego es una mezcla enérgica y refrescante de frutas clásicas, monedas 

de oro y destellos del nuevo símbolo Strike Bonus. Los indicadores de la parte inferior de 

cada rodillo se cargan y brillan cada vez que aparece un símbolo Bonus, acercando al 

jugador al Juego Bonus. En cuanto aparece un símbolo Bonus en cada uno de los rodillos, 

una carga de alto voltaje con rayos Strike Bonus transforma los rodillos en rodillos dorados 

y lleva al jugador al Juego Bonus, en el que le esperan sorprendentes animaciones y 

ganancias. 
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Pantalla del juego  

La pantalla del juego tiene un tamaño de 1280 × 720 píxeles y está formada por dos 

elementos principales: el panel de juego y el área de visualización del vídeo. 

Área de visualización del vídeo 

Los rodillos se muestran en esta área. 

    
 

Al abrir el «Menú de Apuestas» ( ), la «Configuración del Juego 

Automático» ( ) o el «Menú del Juego» ( ), se reemplaza por completo el área de 

visualización del vídeo. Al hacer clic en el botón «X» ( ), el jugador puede volver a la 

visualización de rodillos. 
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Panel de juego 

El panel de juego se encuentra en la parte inferior de los rodillos en la versión para 

móviles [vertical]. En la versión para escritorio y para móviles [horizontal], el panel de juego 

se encuentra en la parte inferior y a la derecha de los rodillos. Muestra la cantidad de 

créditos disponibles en la cuenta del jugador, así como la información de ganancias y 

apuestas. 

Versión para móviles [vertical] Versión para móviles [horizontal] 
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Versión de escritorio 

 

En el panel de juego, también se incluyen controles de juego, donde el jugador puede 
realizar estas acciones: 

● cambiar la Apuesta (pulsando o haciendo clic en el botón «Menú de Apuestas» ); 

● girar los rodillos (pulsando o haciendo clic en el botón «Jugar» ); 
● configurar los ajustes avanzados de Juego automático (pulsando o haciendo clic en 

el botón «Juego automático» ); 
● cambiar los ajustes del juego (pulsando o haciendo clic en el botón «Menú del juego» 

); 
● consultar la Tabla de pagos (pulsando o haciendo clic en «Menú del juego» y, a 

continuación, en el botón «Información» );  

● cambiar los ajustes de sonido (pulsando o haciendo clic en el botón «Sonido» ); 
    activar y desactivar el modo de jugada rápida (pulsando o haciendo clic en el botón  

    «Jugada Rápida» ). 
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Juego principal 

Versión de escritorio 

Los jugadores pueden seleccionar el importe de la apuesta antes de iniciar la ronda de 
juego. Al hacer clic en el botón «Jugar», se inicia la ronda de juego. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Versión para móviles 

Los jugadores pueden seleccionar el importe de la apuesta antes de iniciar la ronda de 
juego. Al pulsar en el botón «Jugar», se inicia la ronda de juego. 
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Características del juego 

 

Símbolo Wild 

Sustituye a todos los símbolos en el Juego Principal, excepto 

Bonus y Srike Bonus.  

 
 

Símbolo de Bonus 

El pago se indica en el símbolo en la moneda del jugador: x1, x2, 

x3, x5, x7, x10, x15 apuestas. Solo aparece en los rodillos 1 y 3.  

 
 

Símbolo de Strike Bonus 

Activa la función de Coin Strike durante el Juego Bonus. Solo 

aparece en el rodillo 2. 

 

 

Función Coin Strike 

El símbolo Strike Bonus en combinación con cualquier símbolo Bonus activa la 

función Coin Strike. La función Coin Strike reúne los valores de todos los símbolos Bonus, 

incluidos los valores de los símbolos Mini, Minor, Major y Grand Jackpot, y los añade a las 

ganancias de la jugada en el Juego Principal o a la Ganancia Total en el Juego Bonus. 
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Juego Bonus 

El Juego Bonus comienza cuando hay al menos un símbolo Bonus en cada rodillo. 

Solo los símbolos de Bonus y Strike Bonus se muestran en los rodillos durante el Juego 

Bonus. Los símbolos de Strike Bonus solo aparecen en el rodillo 2 y se mantienen en los 

rodillos durante el Juego Bonus. Al principio del Juego Bonus, se conceden 3 nuevas 

jugadas. Cada nuevo símbolo restablece el número de nuevas jugadas a 3. El Juego Bonus 

continúa hasta que finalizan las nuevas jugadas. Al finalizar el Juego de Bonus, los valores 

acumulados en todos los símbolos de Strike Bonus se añaden al Total de Ganancias. 

    

 Función Pila de oro 

Cualquier símbolo de Bonus que aparezca en los rodillos durante el Juego Principal 

otorga la posibilidad de activar la función Pila de oro, que añade suficientes símbolos de 

Bonus o Strike Bonus (o más) para activar el Juego Bonus. 
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Jackpots en el juego 

La aparición aleatoria de los siguientes símbolos de 

Bonus  

durante el Juego Bonus activa los correspondientes 

Jackpots: 

● Mini Jackpot = 25 apuestas 

● Minor Jackpot = 50 apuestas 

● Major Jackpot = 150 apuestas 

● Grand Jackpot = 1000 apuestas 

 
  

Formación de pagos 

 
 

Líneas de Pago 

● Líneas de Pago: 5 líneas fijas. 

● Las líneas de apuestas se pagan de forma sucesiva del extremo izquierdo al derecho. 

● Solo se paga la ganancia más alta por línea de pago.  

● Las ganancias simultáneas se suman. 

● Las combinaciones ganadoras y los pagos se conceden según la Tabla de Pagos. 
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Tabla de pagos  

Símbolo Combinac

ión 

Coeficiente en 

Apuestas de Línea  

Importe ganador 

si la apuesta = 1 

€ 

 

x1 

1 * Total de la Apuesta 

2 * Total de la Apuesta 

3 * Total de la Apuesta 

5 * Total de la Apuesta 

7 * Total de la Apuesta 

10 * Total de la Apuesta 

15 * Total de la Apuesta 

1,00 

2,00 

3,00 

5,00 

7,00 

10,00 

15,00 

Recepción y pago solo 

durante el Juego Principal 

y Bonus 

x1  - - 

 

x1 

 

25 * Total de la Apuesta 

 

 

25,00 
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x1 50 * Total de la Apuesta 50,00 

 

x1 

 

150 * Total de la Apuesta 

 

 

150,00 

 

 

x1 
1000 * Total de la 

Apuesta 
1000,00 

 

x3 500 50,00 

 

x3 300 30,00 
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x3 

 

200 

 

20,00 

  

 

x3 160 16,00 

 

 

 

x3 40 4,00 

 

x3 10 1,00 

La información de pagos en la Tabla de Pagos ya se muestra con el valor de dinero 

exacto según la apuesta del jugador. 

 
 
 
 
 
 

Aleatorización  

Generador de Números Aleatorios (RNG) 
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 El algoritmo usado para la generación de números aleatorios (RNG) es Quantis, un 

generador físico de números aleatorios que usa un proceso básico de óptica cuántica. 

Quantis ha sido evaluado y certificado por la Oficina Federal Suiza de Metrología (también 

conocida como METAS), la organización nacional suiza encargada de la ciencia de 

medición, las pruebas y el cumplimiento. Confirma que la calidad de sus resultados 

aleatorios cumple con los requisitos más exigentes. Puede consultar el Certificado de 

Conformidad y leer el Informe de Pruebas en http://www.idquantique.com. 

Quantis también ha sido evaluado por el Laboratorio de Pruebas de Cumplimiento (Bangor, 

Reino Unido), que confirma que es «apropiadamente impredecible y adecuado para el uso 

previsto».  Descargar el certificado en formato PDF 

 http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-

/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf. 

 Quantis también ha sido aprobado por las autoridades nacionales y puede usarse 

para aplicaciones de juegos de azar. 

Administración de errores 

 Si un jugador intenta acceder a un juego mediante una sesión no válida (por ejemplo, 

debido a inactividad o a un reinicio del sistema), se muestra un mensaje de error en el juego. 

El jugador puede volver a iniciar la sesión y reanudar la partida. El estado del juego siempre 

se guarda para que el jugador pueda reanudar la partida exactamente en el momento en 

que la dejó. 

 En el caso de un error HTTP, un error de tiempo de espera de red o un error del 

servidor, el jugador verá un mensaje de «error técnico». 

Información para el jugador 

 Los jugadores pueden acceder en cualquier momento a las reglas del juego. 

Simulación del juego 

 Hay disponible una versión de demostración del juego en playson.com  

 

http://www.idquantique.com/
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
https://playson.com/

	Características del juego

