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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

Thunderstruck Il

Cantidad de rodillos

5

Cantidad de modos de
apuesta

243 modos de apuesta

Maximo de monedas

10

Direccion del modo de
apuesta

De izquierda a derecha (scatters)

Divisa Euro
Juegos gratis No
Pelicula de introduccion No
Importe de moneda 0.01, 0.02, 0.05
recomendado
Imp'orte de moneda 0,01
estandar
Cantidad de monedas
s 10
permitidas
Cantidad de monedas 10

estandar




Reglas del juego

GENERAL

Todos los premios se pagan de izquierda a derecha excepto los Scatter, que se
pagan en cualquier direccién

Los premios por modo de apuesta se pagan segun la tabla de premios
multiplicada por la apuesta en monedas

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total realizada

Haga clic en un simbolo sobre los rodillos para ver su mini tabla de premios

El juego automatico le permite al jugador jugar automaticamente un niimero preseleccionado
de partidas consecutivas sin tener que interaccionar con el software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo muestra
graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en forma automatica,
inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del jugador.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo muestra
graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en forma automética,

inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se mantendra
durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento, incluso

antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por ejemplo la
funcionalidad de “Jugarselo”;

Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores y/o palos
Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para aquellos
juegos que consistan en las mismas.

Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de nimeros
aleatorios)

o En caso de usarse mas de una baraja, se sefalara a los participantes



Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

» Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

» Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcién.

= El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

= El ndmero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engarosas.

= “Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay” no afecta el porcentaje teérico de devolucién en premios del
juego.

REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por apuesta total realizada
Scatter se paga en cualquier direccion
3 0 més scatter activan la funcién de bonificacion

REGLAS DEL COMODIN

El simbolo del logotipo de Thunderstruck es un comodin y sustituye todos los simbolos, salvo
el scatter

La figura Comodin duplica un premio al reemplazarlo

Los juegos de bonificaciéon pueden tener figuras Comodin adicionales

REGLAS DE ACTIVACION DE BONIFICACION

La funcién consiste en 4 juegos de bonificacion

La seleccion de bonificacion se activa por 3, 4 0 5 scatter que aparezcan sobre los rodillos
Las bonificaciones 2, 3 y 4 solo estaran disponibles al jugador después de que se haya
activado la funcién bonificacién una cierta cantidad de veces.

Cuanto mas veces se active la funcién bonificacién, mas opciones de bonificacion estaran
disponibles para el jugador

Todas las bonificaciones se multiplican por la apuesta total de los jugadores.

BONIFICACION 1: VALKIRIA

La bonificacion de Valquiria esta disponible a partir de la primera activacion de la
bonificacion, y se mantiene disponible a lo largo de todo el juego

Esta bonificacion adjudica 10 tiradas gratis

Todos los premios se multiplican por 5x

Las tiradas gratis pueden reactivarse

BONIFICACION 2: LOKI



La funcion de bonificacién de Loki estara disponible al jugador cuando la bonificacion se
haya activado por 5ta vez.

(es decir, cuando 3 0 mas scatters hayan caido por 5ta vez o el jugador haya jugado a la
Bonificacién de Valkiria 4 veces)

Se adjudican 15 tiradas gratis

Hay una figura Comodin adicional que NO ofrece pago. (simbolo de Magia de Comodin)
Esta figura Comodin se replica y transforma asimismo otras posiciones de simbolos en
figuras Comodin (MAGIA DE COMODIN).

La MAGIA DE COMODIN puede transformar hasta 15 simbolos en comodin.

Las tiradas gratis pueden reactivarse. 2, 3, 4 0 5 scatters reactivaran 1, 2, 3 o 4 tiradas gratis
respectivamente.

BONIFICACION 3: ODIN

La Bonificacion de Odin esta disponible al jugador a partir de la 10ma activacién de la
bonificacion

(es decir, cuando hayan caido 3 o mas scatters por 10ma vez, o0 una vez que se hayan
jugado las tiradas gratis 9 veces previamente)

La Bonificacion Odin adjudica 20 tiradas gratis

Cuando se otorga un premio, 1 o 2 de los cuervos de Odin volaran a los rodillos y
transformaran simbolos aleatorios en comodines, lo cual ofrecera un multiplicador de 2x o 3x
a las combinaciones ganadoras.

Si ambos cuervos aterrizan en la misma linea de pago, se adjudicara un multiplicador de 6x

BONIFICACION 4: THOR

La Bonificacion de Thor esta disponible después de que se haya activado la funcién
Bonificacién 15 veces

(es decir, después de que la funcién Tiradas gratis se haya jugado 14 veces antes o después
de que 3 0 mas scatters hayan caido 15 veces)

Esta bonificacién adjudica 25 tiradas gratis

Durante esta funcion de Tiradas gratis, se quitan todos los simbolos ganadores, lo que hace
gue los rodillos caigan/ rueden, permitiendo la posibilidad de m&s combinaciones ganadoras
a partir de una Unica tirada

Cada vez que los rodillos bajan, el Multiplicador aumenta de 1x - 5x en esa tirada en
particular

Si no bajan rodillos consecutivos, comienza la siguiente tirada y el multiplicador vuelve a 1x
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Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de
cuenta de juegos del jugador.



Maximo premio en divisa

(Premio mas alto por linea)

Juego base:
1000 x 10 monedas x 0,05 = 500,00
Bonificacion WildStorm:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta x 0,05 =
121.500,00

Juego de bonificacion 1:

1000 x 10 monedas x 5 (multiplicador) x 0,05 =
2.500,00

Juego de bonificacion 2:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta x 0,05 =
121.500,00

Juego de bonificacion 3:

1000 x 10 monedas x 12 x 0,05 = 6000,00
Juego de bonificacion 4:

1000 x 10 monedas x 5 x 0,05 =2500,00

Maximo premio en monedas

(Premio mas alto por linea)

Juego base:
1000 x 10 monedas = 10 000 monedas
Bonificacion WildStorm:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta =
2.430.000 monedas

Juego de bonificacion 1:

1000 x 10 monedas x 5(multiplicador) = 50 000
monedas

Juego de bonificaciéon 2:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta =
2.430.000 monedas

Juego de bonificacién 3:

1000 x 10 Coins x 12 =120 000 Coins
Juego de bonificacion 4:

1000 x 10 Coins x 5 =50 000 Coins

Premio estandar en divisa

(Premio mas alto por linea)

Juego base:
1000 x 10 monedas x 0,01 = 100,00
Bonificacion WildStorm:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta x 0,01 =
24.300,00

Juego de bonificacion 1:
1000 x 10 monedas x 5 (multiplicador) x 0,01 = 500,00
Juego de bonificacion 2:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuestax 0,01 =
24.300,00

Juego de bonificacion 3:
1000 x 10 monedasx 12 x 0,01 = 1.200,00




Juego de bonificacion 4:
1000 x 10 monedas x5x 0,01 = 500,00

Maximo premio en divisa

(El premio mas alto de todas las lineas
de pago)

Juego base:
8300 x 10 monedas x 0,05 =4150,00
Bonificacion WildStorm:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta x 0,05 =
121.500,00

Juego de bonificacion 1:

8300 x 10 monedas x 5 (multiplicador) x 0,05 =
20.750,00

Juego de bonificacion 2:

1000 x 10 monedas x 243 modos de apuesta x 0,05 =
121.500,00

Juego de bonificacién 3:

8300 x 10 monedas x 12 x 0,05 = 49.800,00
Juego de bonificacion 4:

8300 x 10 monedas x 5 x 0,05 =20.750,00




@ Microgaming

Tabla de premios
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Funcionalidad de la tabla de premios

= Enlatabla de premios, el "Volver al juego" aparece continuamente con el
fin de captar la atencién del cliente y hacer que vuelva a jugar.

* Los botones de "siguiente" y "anterior" permanecen en un estado,
mientras que el boton de "view pays" (ver pagos) aparece en el jugo base.

= Cuando el jugador hace clic en el boton VIEW PAYS (ver pagos) nuevamente, debe
regresar a la Tabla de premios especifica vista por Ultima vez.

= Cada vez que el jugador haga clic en "View Pays", sera dirigido a la Gltima pantalla
independientemente de como entrase previamente (ej., mediante el boton de "View
Pays" o la casilla de "Achievement Unlocked". Por ejemplo, si el jugador hizo clic en
la casilla "Achievement Unlocked" y accedié al programa de pagos, esto quedara
registrado como la dltima tabla de premios visitada.

= Al actualizar, el jugador volvera a la Gltima tabla de premios que haya visitado
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RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago 96.65%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima 30 (costo de linea de pago) x 10 monedas x 0,05 = 15,00
Apuesta minima 30 (costo de linea de pago) x 1 moneda x 0,01 = 0,30
Apuesta estandar 30 (costo de linea de pago) x 10 moneda x 0,01 = 3,00

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacidn

Comodin 5 | 1000 Animacion de premio
4 | 200 al reemplazar
3175
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Logo de Thunderstruck

Reemplaza a todos los simbolos excepto a
scatter
Multiplicador 2x en juego base.

Scatter 5 | 200 Animacion de caida;
Animacion de
4120 premio;
312 Animacion de
activacion;
2 |1 Anticipacion
en los rodillos
restantes
Martillo
(No es simbolo) Sin pago Animacion de caida;

Magia de comodin

R (NN W || U

Animacion de
activacion

Reemplazo de bonificacion de Loki
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Valkiria

Simbolo de mayor valor 1 500 Animacion de
100 premio
30
Simbolo de mayor valor 2 450 Animacién de
100 premio
30
Simbolo de mayor valor 3 400 Animacion de
\ 80 premio
20
Simbolo de mayor valor 4 350 Animacién de
80 premio
20
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Simbolo de mayorvalor5 | 5 | 300 Animacion de
4 | 60 premio
3 |15

Simbolo de mayorvalor6 | 5 | 259 Animacion de
4 |60 premio
3 |15

Barco largo

Simbolo de menor valor 1 5| 150 No
4 120
3110
Simbolo de menor valor 2 5| 150 No
4|20
3110
Rey
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Simbolo de menor valor 3 125 No
15
7
Reina
Simbolo de menor valor 4 125 No
15
7
Jota
Simbolo de menor valor 5 100 No
10
5
Diez
Simbolo de menor valor 6 100 No
10
5

Nueve
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| NUEVA FUNCION |

GANANCIA DE LA TABLA DE PAGOS

LA GANAMCIA DE LA TABLA DE PAGOS 5S¢ CONSIGUE
COMPLETANDO TODOS LOS PAGOS PARA CADA 5IMBOLO

DESBLOQUEE CADA BOLO Y
SU TABLA DE PAGOS SE HARA DE ORO

ESTA MUEVA FUNCION PERMITE
LLEVAR UN SEGUIMIENTO DE LAS GANANCIAS

Pantalla de nuevas funciones
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Imagen1: Wildstorm activacion

1.2 Pantalla de selector de bonificacion

L

o~

LA GRAN SALA DE LAS TIRADAS

TIRADAS |
GRATIS | |

Imagen2: Pantalla de selector de bonificacién
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